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А. В. Жуков

В ПОМОЩЬ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯМ КУВТ УКНЦ

В настоящее время для КУВТ «Электроника УКНЦ» появляется все больше доброкачественных программ, которые можно использовать в учебном процессе и для других целей. Но в связи с тем, что в различных КУВТ УКНЦ используются различные дисководы с разной плотностью записи, эти программные средства не имеют должного распространения. Наиболее часто используются 40-дорожечный дисковод НГМД-6022 и 80-дорожечные МС 5305, МС 5309, МС 5310. В силу того, что мне приходилось работать и с 40-дорожечным дисководом, и с 80-дорожечным и часто копировать программные средства с 40-дорожечных дискет на 80-дорожечные, и наоборот, накопился некоторый опыт перезаписи, которым хочу поделиться.

Пользователи, имеющие в наличии 80-дорожечные дисководы, оказываются в более выгодном положении, нежели те, у которых 40-дорожечные. Они могут работать как с дискетами 40-дорожечного формата, так и 80-дорожечного формата и имеют возможность записывать на носитель больший объем информации.

В отличии от них пользователи с 40-дорожечными дисководами могут работать только с дискетами 40-дорожечного формата.

Для того чтобы работать на 80-дорожечном дисководе с 40-дорожечными дискетами, необходимо загрузить системный диск с верхнего привода дисковода MZ0: и командами перестроить нижний привод дисковода MZ1: на 40 дорожек:

     Set MZ1:NTRK=40 <BK>
     Set MZ1:REGIM=2 <BK>

Затем нужно выключить ЭВМ и перезапустить систему с MZ0: , повторно набрав команды:

     Set MZ1:NTRK=40 <BK>

     Set MZ1:REGIM=2 <BK>

После этого можно вставить в нижний привод 80-дорожечного дисковода 40-дорожечную дискету и работать с ней (нежелательно только копировать на эту дискету какие-либо файлы иначе можно испортить информацию на дискете).

После работы необходимо перестроить нижний привод дисковода MZ1: снова на 80 дорожек командами:

     Set MZ1:NTRK=80 <BK>

     Set MZ1:REGIM=1 <BK>

Как правило, 40-дорожечный формат 80-дорожечного дисковода не совпадает с 40-дорожеч-ным форматом 40-дорожечного дисковода, поэтому приходится при перезаписи с 80-дорожеч-ной дискеты на 40-дорожечную прибегать к различным ухищрениям с использованием промежуточного диска для переноса информации.

Переписывание с 80-дорожечной дискеты на 40-дорожечную дискету

Для этого необходимо иметь два дисковода: 40-дорожечный и 80-дорожечный и предварительно подготовить на 80-дорожечном дисководе промежуточный диск для переноса информации с 80-дорожечной дискеты на 40-дорожечную.

Чтобы подготовить промежуточный диск для записи, необходимо выполнить такую последовательность операций:

1)
Загрузить систему с 80-дорожечного дисковода с MZ0: и командами:

     Set MZ1:NTRK=40 <BK>
     Set MZ1:REGIM=2 <BK>

настроить нижний привод 80-дорожечного дисковода MZ1: на 40 дорожек.

2)
Выключить ЭВМ и перезапустить систему с MZ0:, после этого повторно набрать команды:

     Set MZ1:NTRK=40 <BK>
     Set MZ1:REGIM=2 <BK>

3)
Вставить в MZ1: системную дискету для 40-дорожечного дисковода и переписать с нее форматировщик:

     COP/SLOW MZ1:TESTMZ.SAV MZ0:TESST40.SAV <BK>

4)
Вынуть с MZ1: системную дискету для 40-дорожечного дисковода и вставить туда чистую дискету.

5)
Отформатировать чистую дискету с помощью TEST40.SAV и проинициализировать ее, дав команду:

     INIT/BAD MZ1: <ВК>

6)
Потом, дав команду:

     COP/W/SLOW/Q/SYS MZ0: MZ1: <ВК>

вынуть из MZ0: системную 80-дорожечную дискету, вставить в MZ0: 80-дорожечную дискету, с которой вы хотите скопировать файлы, и, отвечая на запросы, скопировать необходимые вам файлы на MZ1:

7)
После окончания копирования система попросит вставить в MZ0: системную дискету. Вставьте в MZ0: системный диск. Теперь на MZ1: у вас есть необходимые файлы.

8)
После работы не забудьте перестроить нижний привод 80-дорожечного дисковода снова на 80 дорожек командами:

     Set MZ1:NTRK=80 <BK>
     Set MZ1:REGIM=1 <BK>

Работа на 40-дорожечном дисководе
Загрузите систему с MZ0:, а в MZ1: вставьте дискету со скопированной на 80-дорожечном дисководе (на MZ1:) информацией и командой:

     COP/SYS/Q/NOREP/SLOW MZ1: MZ0: <ВК>

скопируйте необходимые вам файлы.

Скопировать много файлов за один раз тоже не удастся, так как хорошо читаться будут только файлы, записанные в числе первых, а с остальными возможны сбои. Поэтому файлы необходимо копировать небольшими группами, время от времени стирая на 80-дорожечном дисководе с промежуточного диска уже скопированную информацию.

Такой способ перезаписи хотя и занимает много времени, но еще ни разу не подводил в работе. А чтобы файлы у вас всегда читались без сбоев, их необходимо переписывать на дискеты, отформатированные и проинициализированные на вашем дисководе, да и саму запись тоже производить на нем же.

Программы, написанные на Бейсике, можно переносить с 80-дорожечных дискет на 40-дорожечные и другим способом — с помощью программы связи NETUK. Для этого также необходимо наличие двух дисководов — 40-дорожечного и 80-дорожечного. Сначала нужно загрузить систему с 80-дорожечного дисковода, загрузить на РМУ Бейсик, считать на РМУ с помощью программы связи копируемые программы, затем, выключив дисковод и РМП, отключить 80-дорожечный дисковод и подключить к РМП 40-дорожечный дисковод, загрузить систему с него и с помощью программы связи NETUK записать с РМУ на РМП командами SAVE, CSAVE необходимые программы на Бейсике.

Самых лучших результатов в переносе программного обеспечения с 80-дорожечной дискеты на 40-дорожечную можно достичь, имея в своем распоряжении винчестер или дополнительный электронный диск МНПП «Техноком», записав предварительно на них с 80-дорожечного дисковода необходимые программы. Затем выключим питание ЭВМ и дисковода, подключим к ЭВМ 40-дорожечный дисковод и скопируем на него необходимые программы.

И напоследок еще несколько практических советов по работе с УКНЦ. Если у вас случайно стерся каталог (директорий) программ на диске и его нельзя восстановить с помощью программы DUP командой INIT/RESTORE MZ0(MZ1): <BK>, не отчаивайтесь. Файлы можно восстановить, но для этого (для облегчения своего труда) желательно иметь полную информацию о дискете, распечатанную на принтере командой:

     Dir/fu/vol MZ0(MZ1): <BK>

Она будет иметь вид:
24-Янв-92

Имя тома : Редактор Владелец : СШ № 20

RT11SJ  .SYS  79P   14-Апр-86     14       SWAP    .SYS  27P   07-Фев-90     93

SL      .SYS  10Р   04-Мар-88    120       ТТ      .SYS  2     09-Сен-89    130

< ПУСТО >     250                132       WRITER  .SAV  81    09-Сен-89    382

< ПУСТО >     1137               463
5 файлов, 449 блоков

1387 свободных блоков

С помощью этой распечатки, зная на диске расположение файлов, их можно восстановить. Для примера на испорченном диске восстановим файл WRITER.SAV, который находился на устройстве MZ1: , и скопируем его на хороший диск в MZ0:

Cop/Dev MZ1:/Start:382./End:463. MZ1:Writer.Sav/Files <BK>

Мы видели, что файл Writer.Sav занимал на диске 81 блок, начинаясь с 382 и заканчиваясь 463, поэтому даем команду: «Скопировать устройство MZ1:, начиная с 382 блока и заканчивая 463 блоком, на устройство MZ0: в файл под названием Writer.Sav».

Текстовые файлы, созданные с помощью редакторов EDIK, NED, EDK, можно восстановить с помощью программы SOS.SAV . Если же вы не имеете распечатки, чтобы определить начало и конец файла, воспользуйтесь программами DESS.SAV или DUMP.SAV, но это уже худший вариант, так как не для всех программ вы сможете найти их начало и конец. А чтобы этого не случилось, рекомендую в конце работы с диском, если вы что-либо меняли на нем, вывести на принтер полную распечатку каталога диска.

В.В. Жигунов, М.Б. Носов

РАБОТА С ПЕЧАТАЮЩИМ УСТРОЙСТВОМ НА УКНЦ

Пользователи УКНЦ часто сталкиваются с трудностями при распечатке текстовой и графической документации, дело в том, что УКНЦ имеет некоторые особенности при работе с печатающими устройствами, они вызваны своеобразной архитектурой компьютера. Соответственно программное обеспечение будет иметь свои «тонкости» о которых вы узнаете из данной статьи.
Как УКНЦ работает с печатающим устройством

Микро-ЭВМ УКНЦ имеет параллельный порт, или, как указано в документации, — программируемый параллельный интерфейс (он имеет 12 входных и 12 выходных сигналов). Одно из основных применений такого интерфейса, это подключение печатающих устройств, хотя к такому порту возможно подключения других нестандартных внешних устройств по желанию пользователя. Разумеется, тогда следует применить специальное программное обеспечение для управления такими устройствами.

Как известно, в УКНЦ имеется два процессора — центральный и периферийный. Периферийный процессор как раз управляет работой параллельного интерфейса, организует выполнение всех процедур по работе с печатающим устройством. Все обмены с параллельным портом осуществляются под управлением специальной программы, находящейся в ПЗУ периферийного процессора. Для доступа к регистрам печатающего устройства на центральном процессоре имеется два регистра — регистр данных (176666) и регистр состояния (176664). Эта пара регистров находится в специальном канале связи центрального и периферийного процессора, теперь понятно, что, устанавливая регистры печатающего устройства, мы передаем команду на периферийный процессор, и на нем выполняется программа по пересылке и приему данных из печатающего устройства. Благодаря программируемости интерфейса появляется возможность заставить работать УКНЦ с различными принтерами, так, существующее обеспечение позволяет подключать устройства типа: ROBOTRON; D 100; D 100M; EPSON; ЭЛЕКТРОНИКА МС 6312, МС 6313, СМ 6337. Разумеется, можно подключить печатающие устройства другого типа. Наибольшее распространение получили принтеры, имеющие систему команд «EPSON» и интерфейс типа CENTRONICS, в этом случае подключение принтера и настройка программного обеспечения не должна вызвать больших проблем.
Как проверить печатающее устройство

Печатающие устройства можно проверить на функционирование с помощью встроенного теста. Для этого необходимо при выключенном питании нажать клавишу LINE FEED, и удерживая ее, включить питание печатающего устройства. При этом должна осуществляться распечатка цифровых и алфавитных символов, не забудьте поставить бумагу. При таком тестировании не проверяется параллельный интерфейс и соединительный кабель, т.е. связь с ЭВМ.

Каждый принтер подключается своим кабелем к параллельному порту УКНЦ. На задней панели имеется обозначение ПУ, т.е. «печатающее устройство».
Как установить выключатели на печатающем устройстве

Перед началом работы необходимо установить в нужное положение переключатели на печатающем устройстве, которые задают режимы работы принтера. Переключатели нужно устанавливать только при выключенном принтере. Заводы-изготовители могут устанавливать выключатели в произвольное положение.

Положение переключателей на принтере ROBOTRON (передняя панель под крышкой)

    5    6    7    8    9    10    11        12    13    14    15    16    17    18
    >    >    <    <    <    >     >         <     >     <     <     <     <     <

    <    <    <    >    <    <     <         <     <     >     <     <     <     <

Положение переключателей на принтере D 100M (верхняя панель под крышкой)

    ↓↓↓↓↓↓↓↓  ↓↓↓↓↓↓↓↓
Положение переключателей на принтере EPSON (задняя панель)

    ↓↓↓↓↓↓↓↓  ↓↓↓↓
О назначении переключателей для каждого печатающего устройства указано в инструкции по эксплуатации.
Какой драйвер нужен для работы с печатающим устройством

Для работы с печатающими устройствами необходим драйвер LP.SYS (версия V05.06 от 24-Jan-90, 5 блоков). Он поставляется со штатными дисками в комплекте с классом. В настоящее время создан ряд драйверов для печатающих устройств. Нет смысла рассматривать их работу, так как все драйверы примерно одинаковы.

Драйвер LP может работать с различными типами принтеров. Поскольку он разработан специально для УКНЦ, он умеет настраивать параллельный порт УКНЦ на интерфейс типа ИРПР и ИРПР-М (CENTRONICS). Принтеры ROBOTRON, D100 имеют интерфейс типа ИРПР, принтеры D100M, EPSON, МС 6312, МС 6313 и СМ 6337 имеют интерфейс ИРПР-М (CENTRONICS).
Как пользоваться драйвером LP

Каждый принтер имеет широкие возможности для получения печатного текста в нужном виде и форме. Для того чтобы заставить принтер печатать, надо задать SET-параметры драйвера. Не удивляйтесь, если будет печататься разная чепуха, это означает, что переключатели режимов работы установлены неправильно. В этом случае вам необходимо установить переключатели в те положения, которые были описаны выше.

У каждого драйвера имеются SET параметры, сначала необходимо установить драйвер на конкретный тип принтера, а затем на нужные вам параметры печати.

Так выглядят параметры для установки принтеров. Они задаются после загрузки ОС перед печатью текста.

     D100       ROBOTRON       EPSON        D100M

     DEV 0      DEV -1         DEV 1        DEV 2

     NOCOM      NOCOM          COM          COM

                               R LP.SYS     R LP.SYS

Для принтера МС 6312, МС 6313 и СМ 6337 устанавливаются параметры как для принтера типа EPSON. Для принтера CPF H80 дополнительно подаем команду SET LP ZNAK, это приводит к коррекции некоторых символов, которые неправильно «зашиты» в ПЗУ принтера. Например: для настройки драйвера на принтер типа EPSON подаем команды SET LP DEV 1 COM R LP.SYS

При задании SET-параметров обычно ставится знак равенства перед числовым параметром, например: SET LP SHRIFT=4, но оказывается, знак равенства можно не ставить.

Настройка принтера на различные режимы печати

Параметры, которые справедливы при печати документов по страницам:

SET LP ASK
- печать с запросом каждой страницы. Перед печатью каждой страницы ЭВМ будет выдавать запрос Page Ready? Отвечаем <ВК> — если печатаем, I — если пропускаем страницу, N — если от печати отказываемся;

SET LP NOASK
- отмена режима печати с запросом;

SET LP PAGE 1
- автоматическая нумерация страниц. В верхней части каждой страницы печатается номер, если параметр равен нулю, то нумерация не проводится;

SET LP BLANK 40
- позиция от левого края листа, с которой печатается номер страницы;

SET LP LENGTH 72
- число строк в странице. Если установлен параметр ASK, то после печати указанного числа строк будет остановка и последует запрос. Необходимо следить за тем, чтобы на листе укладывалось указанное число строк;

SET LP SKIP  0
- число строк межстраничного промежутка, принимается для печати на рулонной бумаге. После печати установленного числа строк принтер пропустит указанное число пустых строк и будет печататься следующая страница текста;

SET LP FEED
- разрешает передачу на принтер символа перевода формата (УПР/L). На печатающем устройстве эту команду можно подать нажатием кнопки под названием FORM FEED (FF). При подготовке текста в редакторе обычно в конце страницы ставится символ перевода формата. Если в тексте встретится этот символ, то лист будет просто вытолкнут из принтера, печать страницы закончится. На экране видеомонитора в текстовом редакторе NED или EDIK символ УПР/L выглядит как белый прямоугольник или ^L;

SET LP NOFEED
- запрещает передачу на принтер символа перевода формата.

Общие параметры драйвера LP
SET LP BEGIN 4
- устанавливает число пробелов от левого края листа. Величина пробела равна ширине установленного символа (параметр SHRIFT);

SET LP KOI
- драйвер будет распознавать коды <рус>, <лат>, для набора КОИ7. Данный параметр следует установить, если вы пользуетесь «семибитными» текстовыми редакторами NED, EDIK;

SET LP NOKOI
- драйвер игнорирует передачу кодов <рус>, <лат>. Данный параметр следует установить, если вы пользуетесь «восьмибитными» текстовыми редакторами К13, К52;

SET LP LC
- разрешена печать строчных (малых) букв. Основной режим;

SET LP NOLC
- преобразование строчных букв в заглавные;

SET LP WIDTH 80
- количество символов в строке. Если в строке больше символов, чем указано в WIDTH, то окончание строки при печати будет срезаться. Обычно этот параметр устанавливают большим, чем предполагаемая длина строки, например WIDTH 160;
SET LP SHRIFT 0
- устанавливает значение шрифта.  Начертание шрифта  и его  номер смотри в инструкции по эксплуатации на принтер. Для принтера D100М данный параметр не действует;
SET LP VINT 33
- расстояние между строками текста, типовое значение от 24 до 36. При параметре VINT 21 строки текста сливаются между собой.
Указанные SET-параметры можно задавать одной строкой, например: SET LP NOASK BEGIN 3 SHRIFT 1 <BK>
Другие особенности драйвера

Если вы печатаете всегда с одним и тем же принтером с одинаковыми параметрами, то не надо утруждать себя заданием SET-параметров перед каждой печатью. Драйвер запоминает и хранит все установки, пока их кто-либо не изменит. Отличие существует только для принтеров, имеющих интерфейс ИРПР-М, после загрузки системы перед началом работы нужно непременно дать команду R LP.SYS. По этой команде параллельный порт УКНЦ переводится в режим работы интерфейса ИРПР-М. Эту команду удобно поставить в стартовый файл, она будет отрабатываться каждый раз при загрузке системного диска. По включению питания параллельный порт УКНЦ настраивается на режим ИРПР.

После установки всех требуемых параметров можно распечатать текст, он должен храниться на системном или рабочем диске в виде текстового файла, такие файлы создаются текстовыми редакторами. Файл распечатывается командой монитора PRINT. Например: PRINT KRUG.LST, где KRUG.LST — имя файла.
КАК НАПЕЧАТАТЬ ГРАФИКУ НА УКНЦ

Что следует учесть при выводе графики на печать:

· различные виды принтеров;

· печать копии экрана или графического файла;

· печать изображений при помощи различных систем;

· разработка собственных программ графической печати.

Как уже было сказано выше, различные виды принтеры имеют различные интерфейсы. Поэтому, если брать общий случай, то следует сначала запрограммировать порт печати под конкретно используемый принтер. Для этого надо установить SET-параметры в драйвере LP именно для вашего принтера, а затем в указанных выше случаях надо дать команду R LP.SYS

Конечно, различные программы или графические системы могут сами определять и программировать интерфейс печати, но далеко не все. Поэтому часто нужно это делать вам самим.

Далее, различные принтеры отрабатывают несколько отличающийся набор команд. Так, принтер ROBOTRON не имеет режимов программирования шрифтов символов, а также не может печатать псевдографические символы из-за отсутствия в нем таковых. Принтер D100M не имеет команды ESC А, которая используется для установки вертикального интервала печати (расстояния между строками ) n/72 дюйма. Вместо нее нужно использовать команду ESC 3, устанавливающую интервал n/216, а само значение интервала, идущее после описываемых команд, надо увеличить в 3 раза. Эту операцию замены можно произвести и для уже имеющейся программы при возникновении проблемы с расстоянием между строками печати, если найти в корректируемой программе эту последовательность байт (восьмеричный код ESC = 33, А = 101, 3 = 63).

У принтеров EPSON тоже есть своя особенность — выводимые на печать байты надо предварительно инвертировать, иначе будет печататься совсем не то.

При распечатке копии экрана самый простой способ — сделать копию экрана для принтера ROBOTRON. Достаточно всего лишь одновременно нажать клавиши УПР и ИСП, и вы получите полутоновую копию экранного изображения. В данном случае программа печати графики «зашита» в ПЗУ УКНЦ. Формат печати при этом — обычный лист (формат А4). У EPSON-совместимых принтеров дело обстоит несколько сложнее. Для этой цели приходится использовать специальные программы. Например, резидентная программа MN распечатывает копию экрана на указанные принтеры, сама программируя интерфейс. Формат печати экрана — треть обычного листа (т.е. на лист входит 3 экрана), количество оттенков — до 6, причем хорошо использовать для печати старые красящие ленты. Если вы измените формат экрана на 40, 20 или 10 символов, то распечатается именно так, как вы видите.

Для печати изображения из файла нужно прежде всего знать внутренний формат данных в файле. Рассмотрим внутренний формат данных на примере спрайтового редактора SEG, конечно, формат данных в других редакторах может быть иным, но общий подход к программированию таких задач сохранится.

Итак, редактор SEG записывает спрайты (картинки размером 32 на 32 точки максимально) побайтно в виде:

0 размер-по-Х размер-по-Y синий красный зеленый синий красный зеленый...

Например, если в пятом «синем» байте установлен в 1 третий бит, то значит, на экране будет видна 43-я от левого края синяя точка.

Черно-белый графический редактор SEG записывает в файл вместо байтов цветов байты только одного плана памяти и имеет фиксированный размер экрана, поэтому в файле нет байтов размеров изображения.

Редактор LL графической обучающей системы GUESS (см. «Информатика и образование», №3) или графический редактор AHEAD (Казанское производственное объединение) записывает в файл не образ экрана, а сами команды, создающие этот образ. Это в десятки раз уменьшает объем файлов на диске. Однако такая «зашифрованная» картинка не может быть распечатана прямо из файла. Для этого нужно вывести ее на экран и сделать копию изображения с экрана.

После определения формата файла можно приступать к его выводу на печать. Программа печати должна запросить имя желаемого файла и прочитать его в ОЗУ ЦП. Полный экран занимает на диске около 120 блоков, поэтому такой файл придется читать по частям. Теперь инициализируем принтер, устанавливаем расстояние между строками и подаем команду начала графической печати (по описанию принтера). Далее надо взять 1-й байт 1-й строки, 1-й байт 2-й строки и т.д., то есть столько, сколько иголочек принтера будет использовано при печати. Обычно принтер имеет девять иголок. Из набранного столбика байт надо выбирать в байт для вывода бита с одним номером, начиная с 0-го. Эти биты составляют байт, который и надо переслать на печать. Таким образом, на бумаге отпечатается столбик точек, соответствующий столбцу точек на экране. Это надо повторять столько раз, сколько байт по оси X занимало сохраненное в файле изображение. Потом надо вывести возврат каретки (CR=15) и перевод строки (LF=12) и печатать графику снова, но не с 1-й строки, а с учетом числа уже напечатанных строк.
Пример программы графической печати:
; Last correction: Date 01/03/93 Time 00:00:00

; Программа графической печати изображения,

; созданного в редакторе SEG, на принтере EPSON.

.TITLE PFXUK

.MCALL .TTYIN,.TTYOUT,.PRINT,.EXIT,.TTINR,.CSIGEN,.READW

LPS:     176664                                               ; Регистры

LPB:     176666                                               ; печати

QBytes:  50.                                                  ; Фикс. размеры экрана

QWords:  31560/2                                              ; для редактора SEG

Start:

1$:

     MOV     SP,R5

     .CSIGEN #DEVSPC,#DEVEXT                                  ; Ввод имени файла

     MOV     R5,SP

     .READW  #AREA,#3,#Buff-2,QWords,#0                       ; Чтение
     BCC     3$

     CMPB    @#52,#1                                          ; Анализ ошибки
     BLO     3$

     BHI     2$

     .PRINT  #RErr                                            ; Ошибка чтения
     .EXIT
2$:

     .PRINT  #Ver                                             ; Печать версии
     BR      1$
3$:

     MOV     #Buff-1,R5

     MOV     R5,EndBuf

     ADD     QWords,EndBuf

     ADD     QWords,EndBuf

     .PRINT  #AskMode                                         ; Режим печати ?

     .TTYIN                                                   ; Ввод символа
     BIC     #177770,R0                                       ; Младш. цифру

     MOVB    R0,Type                                          ; в режим печати

     .TTINR                                                   ; Пропуск других

     .TTINR                                                   ; символов

     CALL    PriP                                             ; Граф.печать

     BR      1$                                               ; На след.файл
;--------------------
PriP:

     CMP     R5,EndBuf                                        ; Уже все ?

     BHIS    100$

     CALL    BeforP                                           ; Иниц.принтера

     MOV     QBytes,R3                                        ; Байт в строке

12$:

     CALL     PutByte                                         ; Печать 1 байта

     INC     R5                                               ; На след. байт

     SOB     R3, 12$

     MOV     #15,R4                                           ; Печать возврата

     CALL    PrintC                                           ; каретки

     MOV     #12,R4                                           ; и перевода

     CALL    PrintC                                           ; строки

     ADD     QBytes,R5                                        ; Пропуск еще

     ADD     QBytes,R5                                        ; 6-ти строк,

     ADD     QBytes,R5                                        ; т.к. их уже

     ADD     QBytes,R5                                        ; напечатали

     ADD     QBytes,R5

     ADD     QBytes,R5

     BR      PriP                                             ; Дальше
100$:

     CALL    AfterP                                           ; Все

     RETURN
;--------------------
PutByte:

     MOV     R1,-(SP)

     MOV     #7,NBit                                          ; С 0-го бита

     MOV     #8.,R1                                           ; Точек в байте

1$:

     MOV     R5,Addr

     CALL    PColumn                                          ; Печать 1 столбца
     DEC     NBit                                             ; До 7-го бита

     SOB     R1,1$                                            ; Цикл по точкам байта

     MOV     (SP)+,R1

     RETURN

;--------------------     Печать столбца (NBit) в байте (Addr)

PColumn:

     MOV     R1,-(SP)

     MOV     R2,-(SP)

     MOV     R3,-(SP)

     CLR     R4

     MOV     #7,R3                                            ; Точек в столбце

2$:

     CALL    GetCR0                                           ; Есть точка ?

     BEQ     3$

     BIS     #1,R4                                            ; Да.

3$:  ASL     R4

     ADD     QBytes,Addr

     SOB     R3,2$

     CALL    PrintC

     MOV     (SP)+,R3

     MOV     (SP)+,R2

     MOV     (SP)+,R1
     RETURN

;--------------------     Взять цвет точки (NBit) в байте (Addr)

GetCR0:

     MOV     Addr,R2

     MOV     NBit,R1
     BITB    TBit(R1),(R2)

     RETURN                                                   ; Анализ потом

;--------------------     Печать с инверсией для EPSON-a

PrintC:

     TSTB    @LPS                                             ; Принтер готов ?

     BPL     PrintC

     COMB    R4                                               ; Инверсия байта

     MOVB    R4,@LPB                                          ; Байт на печать

     RETURN

BeforP:                                                       ; Установка

     MOV     #On,R0                                           ; режимов печати

PriStr:                                                       ; Печать строки

     TSTB    (R0)                                             ; по адресу в R0

     BEQ     1$                                               ; до 0-го байта

     MOVB    (R0)+,R4

     CALL    PrintC

     BR      PriStr

1$:

     RETURN

;--------------------

AfterP:                                                       ; Завершение

     MOV     #Off,R0                                          ; граф.печати

     BR      PriStr

;--------------------     ДАННЫЕ
NBit:               0

TBit:     .BYTE     200,100,40,20,10,4,2,1

Addr:               0

EndBuf:             0

AskMod:   .ASCII    <16>' Введите режим графической печати (1-7):'<17><200>

On:       .BYTE     33,100,33,101,7,33,'*

Type:     .BYTE     7,144.,1,0

Off:      .BYTE     33,100,0

Ver:      .ASCII    'EPSON-'<16>'печать ч/б графики 400*280,'

          .ASCIZ    '7 режимов. Носов М.Б., 536-50-90'<17>

RErr:     ASCIZ     <16>'Ошибка ЧТЕНИЯ файла !'<17>

          .EVEN

AREA:     .BLKW     10

DEVEXT:   .RAD50    /GSCGSCGSCGSC/                            ; Расширение по умолчанию

DEVSPC = .                                                    ; Область для драйверов

Buff = 4000                                                   ; Буфер для чтения файла

          .END
Start

При использовании готовых систем возможности графической печати определяются комплексом «система-принтер». Многие простые системы используют ограниченное число видов печати, чаще всего один режим работы принтера. Более серьезные системы, как, например, малая издательская система POLYSS, позволяют использовать не только весь набор режимов графической печати, реализуемый различными принтерами — разное соотношение сторон кадра, быстрая, одинарная, двойная и учетверенная по плотности печать графики, но и программно реализованные режимы — печать буклетом или в формате A3.

При разработке собственных программ для графической печати необходимо учитывать то обстоятельство, что подавать графические команды и данные для принтера надо непосредственно в регистр печати. При работе из центрального процессора предварительно программируйте интерфейс, если это требуется принтеру, командой R LP.SYS. Если программа печати будет работать из периферийного процессора, то программирование интерфейса может производиться и самой программой. Работать в периферийном процессоре, конечно, сложнее, но зато доступны все 8 цветов (3 плана), тогда как из центрального процессора можно прочитать и соответственно распечатать только графику в красном, зеленом и желтом цвете, а фиолетовый, голубой и белый сольются с ними. Нарисованное же синим цветом вообще не будет напечатано.

Печатать при помощи драйвера печати LP.SYS графику не удастся, так как он «ловит» определенные коды, изменяет их или вставляет свои. Также надо учесть, что начальное состояние принтера может быть изменено во время предыдущей печати при помощи драйвера, поэтому принтер надо устанавливать каждый раз программой. И во многом, при отладке программ графической печати вам поможет режим принтера DUMP, который распечатывает в 16-ричном виде все подаваемые на принтер коды. В техническом описании на принтер указано как это делать.

А.И. Сипливый

СПОСОБ ПОЛУЧЕНИЯ ТВЕРДОЙ КОПИИ ЭКРАНА, И НЕ ТОЛЬКО...

Тем, кто работает с классом УКНЦ, предлагаем способ получения твердой копии экрана на бумаге. Запустите программу на выполнение и, когда на экране появится картинка или какая-то другая информация, нажмите одновременно клавиши УПР+ИСП. Принтер печатает восемью оттенками от белого до черного. Чтобы убедиться в этом, запустите на выполнение, например, такую программу:

     10 SCR 2

     20 FOR I=1 TO 8

     30 LIN (70*I-60,50)-(70*I+10,200),I,BF

     40 NEXT

     50 IF INKEY$="" TH 50
Ну а теперь — УПР+ИСП.

Чтобы принтер не печатал черным по серому, в начале программы (на Бейсике) вставьте строку COLOR 8,1,1. А после оператора SCREEN 2 первым поставьте оператор PAINT (0,0), 1. Когда принтер будет печатать последнюю вертикаль (восьмидесятую), не забудьте нажать на клавишу СТОП, Иначе выйти из программы вы не сможете, и придется перезагружаться.

* * *

Те, кто пишет программы с использованием функции RND (учебные, игровые и др.), знает, какое неудобство вызывает отсутствие оператора RANDOMIZE, который делает функцию RND «непредсказуемой». Введите в программу, к примеру, такие строки:

     100 ?АТ(28,22)"<жмите на пробел>"

     110 A=RND(1)

     120 IF INKEY$<>" " ТН 110

и RND станет более «случайной».

* * *

Часто при написании учебных программ приходится выбирать одно из двух: или вопросы каждый раз строго чередуются или, используя функцию RND, вопросы повторяются. И то, и другое нежелательно. В этом случае приходится вводить в программу массив, проверяющий, был ли раньше задан этот вопрос. В случае положительного ответа он игнорирует этот вопрос и «ищет следующий».

Вот фрагмент программы с «проверяющим массивом».
     200  DIM D (25)                                          ' формируется

     210  FOR I=1 TO 25                                       ' и обнуляется

     220  D(1)=0                                              ' массив на 25

     230  NEXT                                                ' вопросов-ответов.

     240  FOR К=1 ТО 25                                       ' цикл для 25 вопросов

     250  A=INT(30*RND(1)+1)   ' Случайным образом выбирается одно из 30 чисел <30 вопросов в DATA>

     260  FOR I1=1 ТО 25                                      ' Цикл проверки

     270  IF D(I1)=A ТН К=К-1 EL 320                          ' повторения вопроса

     280  GOTO 700                                   ' В случае повторения берется следующий вопрос

     290  NEXT I1

     300  D(K)=A                                              ' В массив заносится номер вопроса

     310  RESTORE

     320  FOR I=1 TO A                                        ' Цикл чтения вопроса из DATA
     330  READ A$

     340  NEXT I

---------------------------------------------------------------------------------------------------

     700  NEXT К

Вставьте в эту программу строки

     275  ?А"=";

     305  ?"ЭТОТ ВОПРОС УЖЕ БЫЛ;";

     375  ?А$";";

     710  DATA J,C,U,K,E,N,G,Z,H,F,Y,W,A,P,R,O,L,D,V,Q,S,M,I,T,X,B,Ю,Я,Ы,Й
и запустите на выполнение.
М.Е. Штарев

О РАБОТЕ С ПЕРИФЕРИЙНЫМ  ПРОЦЕССОРОМ УКНЦ

Этот отклик на статью Р. Худякова «Практика работы с периферийным процессором УКНЦ» ("ИНФО" N1, 1993г.) написан по двум причинам. Первая — далеко не все владеют ассемблером так, как этого требует статья. Вторая — в статье имеются ошибки и «недописки», которые желательно оговорить.

Для делающих первые шаги в ассемблере отмечу следующие моменты:

1. Во втором ассемблерном фрагменте, в третьей сверху строке OCP надо заменить на ADR$CP.

2. В конце того же фрагмента надо добавить подразумевающуюся строку: NOMEM: .ASCIZ /NO MEMORY/

3. Ввиду того, что некоторые локальные метки из программ для ПП совпадают с метками подпрограмм ZAGR и ZAGPP, эти подпрограммы следует разместить в конце ассемблерной программы (или отделить остальную часть еще одной директивой .ENABLE LSB).

4. Начиная с пятого ассемблерного фрагмента все фрагменты должны быть смещены к концу программы на одну позицию. Так, например, на странице 101 после слов «заменой выделенной части на следующую:» должен идти фрагмент 9:
     2$:  MOVB    (R2)+.R3 ...

5. В начале статьи описывается команда «Выделить память». Для правильного выполнения этой команды длина загружаемой программы должна содержать поле ADR$CP, а не LENGTH.

Для приверженцев Бейсика привожу программу, используя которую, можно проводить многие интересные эксперименты с ПП, не зная ни одной команды ассемблера:
     10   COLOR 8,1,1

     20   SCREEN 2                             ' *** Рисуем картинку ***

     30   FOR I%=2 TO 8

     40   LINE (100+I%*40,160)-(100+I%*40+39,100),I%,BF

     50   NEXT

     60   DIM D%(11)                           ' *** Меняем цвета ***

     70   D%(3)=&O2470                         ' Адрес в ОЗУ ПП

     80   FOR I%=1 ТО 7

     90   READ D%(7)                           ' Цвета 8-5

     100  READ D%(6)                           ' Цвета 4-1

     110  GOSUB 160

     120  FOR J%=1 TO 2000                     ' Задержка
     130  NEXT J%,I%

     140  RESTORE 340

     150  GOTO 80

     160                                       ' *** Подпрограмма записи в ОЗУ ПП ***

     170                                       ' Входные параметры: D% (3) — Адрес в ОЗУ ПП

     180                                       ' D%(6), D%(7) — Пересылаемые слова

     190  D%(1)=&O10000                        ' Команда «Запись»

     200  D%(2)=&O32                           ' Устройство — ПП

     210  D%(4)=VARPTR(D%(6))                  ' Адрес в ОЗУ ЦП

     220  D%(5)=2                              ' Пересылаем два слова

     230  AD%=VARPTR(D%(1))                    ' Адрес МП
     240  D%(8)=AD% AND &O377                  ' Младший байт адреса МП

     250  D%(9)=INT(AD%/256)                   ' Старший байт адреса МП

     260  D%(10)=1                             ' Стоповый байт

     270  D%(11)=1                             ' Стоповый байт

     280  FOR K%=8 TO 11

     290  IF INP(&O176674,128)=0 THEN 290      'ПП готов?

     300  POKE &O176676,D%(K%)

     310  NEXT

     320  RETURN

     330                                       ' Массив данных для установки цветов

     340  DАТА &О177334,&О135230,&О117755,&О145650,&О124776,&О156270,+

          &О135237,&О166710,&О145651,&О177330,&О156272,&О117750,&О166713,&О124770

